Azrikova pravidla boje
verze z prosince 2018

Soubojovy systém

Jde o to, zasdhnout ostiim své zbrané zasahovou plochu
nepfitele tak, aby to vypadalo jako realny a vazny zasah a
aby se ve skute¢nosti nikomu nic nestalo. Je to jen hra.

Hraje se na zivoty, jejich pocet zavisi na konkrétni hie (v
bitveé obvykle tfi). Kazdy hrac si svoje zivoty sdm pocita.
Platny zasah ru¢ni zbrani nebo Sipem ubere zasazenému
jeden zivot. Pi ztraté posledniho Zivota postava umira.
Mrtvy se nesmi nijak zapojovat do hry (ani varovanim, radou
¢i pfedavanim informaci z bojisté). Musi si dat ruce ¢i zbran
na/za hlavu a jit se ozivit nebo poc¢kat do konce boje. V
ptipadn¢€ nebezpeci (dosud bojujici hraci) se musi pfesunout
na bezpeéné misto. Cekajici mrtvi si sednou ¢&i kleknou, aby
je bylo mozné z dalky rozeznat od Zivych postav.

Zasahové plochy pro ruéni zbrané

- cely trup kromé rozkroku, ruce po zapésti, nohy po kolena
Neplatné zasahové plochy

- hlava, krk a rozkrok, zapé&sti a nize, kolena a nize
Zasahové plochy pro Sipy

- stejné jako pro ruéni zbrané

- u hrach, ktefi maji jen jednu zbran a nemaji stit, jen trup

(od kli¢nich kosti po ky¢le, tj. bez ramen a zadku)

Zasah

Kazdy uder musi byt veden s vyraznym, zfetelnym
napfahem. Pokud méla zbran kratky naptah (napf. jen pohyb
zapéstim) nebo pred zdsahem ostie zménila smér seku, zdsah
neni platny. U kopi je tfeba cca pil metru piimého bodu.

Kazdy uder musi byt brzdény, tj. rana nesmi dopadnout
plnou silou a nesmi byt bolestiva (pfizptisobte silu tderu
zbroji a citlivosti protivnika). Majitel musi béhem boje celou
dobu kontrolovat svoji zbran (musi ji byt schopen svoji ranu
ztlumit nebo odklonit, nesmi "letét za zbrani"). Je pfimétené,
neni snadné vykryt dykou). Je ale zakdzano imysiné
prorazet kryty silnymi udery.

Po zéasahu se souboj nepferusuje, aby se nerusila plynulost
boje. V nutnych ptipadech (spocitani zivotli, vzpamatovani z
bolestivého zasahu, ujasnéni pravidel, ...) 1ze pozadat o
kratké preruseni a béhem této doby (max. par vtefin) je
doty¢ny mimo hru. Pieruseni souboje je nutné v pripadé,
kdy by zasah realné pierusil souboj. Piiklad: Bojovnik se
dvéma kratkymi zbranémi utoci na chlapa s obouruckou. Nez
se k nému priblizi, vyinkasuje radny zasah do ramene. Mél
by prerusit souboj (takova rana vas spolehliveé uzemni, v
realu mate jen jeden zivot). Nesmi pokracovat dal, priblizit
se tésné k nepriteli a zasypat ho utoky zblizka. Pti ptiblizeni
tésn¢ k soupeti mizete soupeti zasadit nejvyse dveé rany (je
jedno jestli jednou nebo dvéma zbranémi), poté musite (!!)
od soupefe ustoupit.

Pokud je uder Castecné srazen zbrani, sjede po Stitu nebo
po neplatné zasahové plose, je jeho platnost posuzovana
individudlné podle miry srazeni a zpomaleni zbrané (pokud
zbran jen mirn€ zménila smeér seku, zasah plati, pokud
odskocila, tak ne). Pokud je zasazena hlava, krk ¢i rozkrok,
je zéasah vzdy neplatny. Pokud zbran (Sip) pii zasahu vyrazné
nezméni smér ani rychlost, jde o neplatné skrabnuti.

Pokud zbran mifi jasné na zasahovou plochu a do cesty se
ji dostane slaba prekazka (rana na pas zasahne dyku u pasu,
$ip, mifici na stfed hrudi, zasahne zapésti, které mate pied
sebou apod.) mél by byt zasah uznan. Pokud na sob¢ mate

vybaveni, které vas kryje (batoh ¢i §tit na zadech, toulec podél
nohy apod.), plati zasah i do ngj.

Pokud se protivnici zasdhnou soucasné (tzv. sousek) jsou oba
zasahy platné. Plati i pokud jeden z udert dopadne pozdé¢ji, ale
zbran je v okamziku zasahu jiz v plném pohybu.

V pripadé nejasnosti, rozhoduje o zasahu zasaZeny.

Po kazdém zésahu a téZ na dotaz soupefe musite ohlasit, kolik
zivotll vam jesté zbyva (,jesté dva®).
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mozné se o néj pokusit pozd¢ji znovu.

Pfi boji se nesmi
- bodat nebo naznacovat body (samoziejmé s vyjimkou kopi)
- pouzivat jakékoliv formy fyzického utoku, tj. udery rukou, kopy,
udery hlavici mece, podrazeni nohou, povaleni, chytani a drzeni
nepftitele, paky, zapas, narazeni do nepfitele, prorazeni fady
nepratel, navalovani se na télo apod.
- chytat zbrané za Cepel ¢i za ostii (pocitejte si zranéni za 1 Zivot a
zbran ihned pust'te), chytat protivnikiv $tit
- vykryvat zamérné€ utoky protivnika neplatnymi zasahovymi
plochami (rukou), pouzivat postoj, kdy kryji platné zasahové
plochy neplatnymi, zvlasté hlavou (hrbeni se, predklon)
- chovat se hrub¢ nerealisticky a sebevrazedné (nab&éhnout na hrot
soupetova mece btichem, cilené ptijimat souseky apod.)
- zatlacovat béhem boje protivnika do nebezpecného terénu
- strasit protivnika nebezpe¢nym bojem (silné rany do stit, mifeni
mecem na obliCej apod.), strasit kiikem a hranim postavy lze
- utoCit Stitem (i jen na zbran), tlacit ¢i udefit do nékoho Stitem
- srazet §ipy zbrani, imyslIné §lapat po Sipech
- stfilet v neobvyklych pozicich (v kle€e, v sed¢, nékomu na
ramennou), stfelci musi pii vystielu sledovat Sip

Pfi boji se smi zachytit (max. na 1-2 vtetiny) piedlokti ¢i ruka
utocnika nebo nezasahova ¢ast zbrané. Zachycenou ruku ¢i zbran
lze odklonit, ale je zakazano snazit se protivnika povalit, strhnout
bokem, vytrhnout mu zbran apod.

Bezpecnost
Po celou dobu boje se bojujici musi plné ovladat, myslet na to

co déla a byt "nad véci". Nesmi ztratit kontrolu nad svymi
emocemi a bojovat bezhlavé (amok, ruda mlha, berserk).

U kazdé rany si je bojujici védom, kam utoc¢i a pro¢, nesmi se
sekat zbrani naslepo (dozadu, z oto¢ky, za strom apod.).

Pfi boji musite neustale "hlidat zada" (sledovat prostor za zady)
svého protivnika a v pfipadé hrozici kolize (strom, prudky svah,
lezici ¢lovek) souboj prerusit a na prekazku ho upozornit.

Pfi utoku na protivnika zezadu nemusite pfedem oznamovat svij
utok. Vyktiky "Zada" necht’ jsou varovanim spolubojovnikd.

Pokud nepfitel spadne na zem, smi pozadat o pauzu na vstavani,
ale pak si musi odecist jeden Zivot.

V piipad¢ jakéhokoliv bolestivého zdsahu ma zasazeny pravo
prerusit na potfebnou dobu souboj! Pfi mensim poctu bojovnika
pieruste boj také, abyste takto nefér neziskali vyhodu presily.

V piipad¢€ zranéni protivnika mu musite poskytnout pottebnou
pomoc, dokud se mu nedostane kvalifikovaného osetieni!

Pod vlivem alkoholu ¢i jinych omamnych latek nebo na
nebezpecnych mistech (prudkeé srazy, skaly) nebo pfi
nedostate¢ném osvétleni je boj v§eho druhu zakazan!

Pro informaci: jeden pandk nebo dvé deci vina nebo jedna
dvanactka z vas vyprchavaji néco pres dvé hodiny, 6 pandkii nebo
6 piv nebo litr vina pak cca 13 hodin.



Zbrané

Vsechny zbran¢€ podléhaji ptisné kontrole organizatorti
(rozméry, provedeni, vaha, polstrovani, vzhled). Kazda zbran
muze byt kdykoliv organizatory zakazana bez udani divodu.

U kazdé zbrané musi byt jasn¢ patrné, Ze jde o zbrari.
Zadna ¢ast vyzbroje nesmi mit ostré hrany, $picky &
uvolnéné soucasti. Nesmi se bojovat zlomenou ¢i jinak
poskozenou zbrani. Délkou zbrané se mysli jeji nejvetsi
rozmér. Nevelké nefunkéni ozdoby je mozné ignorovat.

Zbrané musi byt pfiméfen¢ teézké, tak, aby je jejich majitel
béhem boje zvladal po celou dobu dobie kontrolovat a brzdit
a aby pro né&j nebyly pfili§ lehké (posuzuje se individualné
podle vyvazeni zbrané a sily majitele).

Rucni zbrané

Cepele a topora smi byt jen ze dieva, laminatu &i podobné
tuhého (minimalni prihyb zbran¢) materialu, urcité ne z
bambusu nebo kovu. Profil i hrot pevného jadra zbrané (i
toporu, ratist€) musi byt hladce zaoblen (zadné hrany).

Vsechny zbrané musi byt v zdsahové ¢asti po celém
obvodu mékce polstrovany (mirelon, karimatka, pénova
guma o to minimaln¢ 12mm tlustou vrstvou (1épe vyrazné
vice). Polstrovani musi byt plné¢ funkéni, neopotiebované.
Nesmi byt vymlacené, ohnuté, zborcené apod. Zbrafi musi
mit me¢kky hrot, ktery bezpe¢né kryje konec pevného jadra.

Ostii seker a hlavice palic musi mékce vstiebat uder.
Polstrovana musi byt i horni tfetina topora. Z hlavice nesmi
vy¢nivat konec topora nebo musi byt dikladné polstrovan.
Jsou zakazany kosy a zbrané s podobné dopiedu vytréenou
zésahovou casti.

Krome jedenaptlru¢niho mece je jedno, jaké je provedeni
zbrané (zda jde o me¢, sekeru, kladivo, kyj apod.)

Zde jsou uvedené maximalni rozméry zbrani. Samoziejmé
mizete mit zbrané mensi. Je bézné, ze pokud jste mensi
postavy a zvolite mens$i, vam piimétenéjsi stit. A spokojite se
s mirn¢ kratsi, ale leh¢i (a pro vas citelné rychlejsi) zbrani.
dyka 30 — 40 cm
tesak do 60 cm
jednoruéni zbran do 90 cm
jedenapilru¢ni me¢ do 100 cm. Lze s nim bojovat
jednoruc, ale v druhé ruce nelze mit jinou zbran ¢i §tit.
obouruéni zbrai do 120 cm. Pfi Gitocich musi byt drzena
obourug. Lze ji kombinovat s malym stitkem na ptedlokti.

Stielné zbrané
luk ¢i kuSe s tahem 10-20 liber (maximum 32 liber je jen pro
velmi zkugené stielce). Sipy s bambuli o priméru min. 5cm,
letkami a zafezem na tétivu (ten neni u Sipek do kuse). Na
bitvach musite mit min. 15 vlastnich $ipti. Bambule $ipti
musi byt pevné pridélané, mekce polstrované s Sirokym
tuhym zakladem (umélohmotny Spunt, PET vicko).

Stity
Stity musi mit oblé rohy a musi mit $iroké, zaoblené hrany
(tlusta kuze ¢i gumova hadice), aby se o né neniéilo
polstrovani zbrani. Jako material je vhodnd pieklizka, 1ze
pouzit vétsi pocet slepenych vrstev kartonu a pti vhodném
zabezpeceni rohtl a hran je povolen i kov.
erbovy §tit do rozméru 50x60 cm (ne obdélnik!)
kruhovy §tit do praiméru 55 cm.

Bézné kombinace zbrani
jednoruéni zbrai + dyka nebo tesak + tesak nebo
jednorucni zbrarn + §tit
Pokud se dostane nepfitel tésné k vam, je mozné kryt

jednoru¢ obouru¢ni zbrani a utoc€it dykou. Stejné Ize pfi obrané
kombinovat kopi s tesdkem.

Méné bézné zbrané

Tyto zbran¢ se nepouzivaji na vSech akcich, ale jen tam, kde je
to vyslovné povoleno. Muzete piedem pozadat o vyjimku.
kopi do 200 cm. Pouzivano obouru¢ nebo jednoru¢ se Stitem.
Kopim Ize jen bodat, jen vodorovné a na konci bodu musite kopi
udrzet rovné. Hlavice kopi musi byt velmi me&kka (nestazeny
molitan) o pruméru min. 10cm. Hrot se nesmi pti dopadu ohybat.
Uvniti hlavice musi byt $iroky tuhy zéklad jako u $ipt (tenisak,
valec z jekoru apod.).
hiil cca vasi vysky, rovna a hladka, pouze na kryti. Drzi se jen
svisle, obvykle jednou rukou. V baji ji Ize kombinovat s tesdkem.
femdih do 75 cm, z toho rukojet’ 40cm. Jedna koule z mékkého a
lehkého materialu (Ieh¢i a mekei nez tenisdk, napiiklad meékka
nestazena latka ¢i molitan). Po¢ita se jako jednoruéni zbraii. Retéz
nesmi byt tvrdy ¢i fezavy a musi byt velmi pevné piipevnén.
Rukojet’ musi byt na konci polstrovana. Tato zbran je velmi
nerealna (je moc lehka), ale je vhodnou alternativou pro nepfilis
obratné bojovniky, ktefi maji problémy kontrolovat svoji zbran.
vrhaci noZe nebo sekery (ne hvézdice ani disky) velké 30-40 cm.
Vrhaci zbrané nesmi obsahovat nic tvrdého, jekor byt uvnitt muze.
Cely jejich obvod musi byt mékce polstrovan.
vysoky erbovy §tit do rozmérti 40x80 cm, tato moznost je zde
hlavné kvli estetice (elegantni protahlé elfi stity apod.)
palné zbrané, tedy pusky a pistole na rizném principu. Naboj
musi byt dost velky a mekky a sila vystielu pfiméfena.

Vétsi zbrané a kombinace

Tyto zbrané Ize povolit, ale s postihem (obvykle -1 Zivot).
dlouha obouruéni zbrai do 140 cm
kombinace me¢ + tesak a hul + me¢
kruhovy §tit do praméru 60 cm (ano, jiz 5 cm zvétSeni je citelné)

Hmotnost zbrani

Nejde o pravidlo, ale o doporuceni.

Ovladatelnost a bezpe¢nost zbrané zavisi na jeji hmotnosti a na
sile toho, kdo zbran pouziva (u obouru¢nich meci i na délce jilce:
delsi jilec = zbrant mize byt téz8i). To, co je pro kichké dévce
primétfena zbran, je pro urostlého mladence ultralehké "kydlitko"
a co je rozumna zbran pro toho mladence, je pro ono dévée
neovladatelna, nebezpeéna a nepouzitelné pomala "kolejnice".

Udglejte si zbran tak lehkou, aby jste ji dobfe ovladali a pfi
doseku s natazenou rukou (ruka a zbran tvoii jednu pfimku) vam
neSkubala zapéstim. A ani o chlup leh¢i, aby se s ni dalo dobie
kryt. Pokud si nejste jisti, je Iépe mit zbran spiSe o néco lehci nez
vyrobit dost lehkou zbran, udélejte ji kratsi. Je mnohem lep$i mit
zbran o néco kratsi, nez prilis tézkou.

Dalsi dilezita véc je vyvazeni zbrané. Vyvazena zbran je sice
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Scm od pticky smérem k Cepeli.
Nikdy si nepofizujte zbra, kterou si nemtizete piedem osobné
vyzkouset (jeji hmotnost a vyvazeni) !

Doporuéené hmotnosti (konkrétni, vyzkouSené zbrang)

Pro dospélé muZe: 90 cm vyvazeny meé 0,8-1 kg, 120 cm
vyvazeny me¢ 1,1-1,4 kg dle délky jilce, 60 cm tesak 0,5-0,7 kg,
dyka na kryti alespoti 0,5 kg, 90 cm sekera ¢i palice kolem 0,5 kg
(0,65 kg uz je moc), stit 2 kg je pohoda

Pro teenagery a divky: 90 cm vyvazeny me¢ 0,5-0,7 Kg,
nevyvazeny 0,3-0,4 kg, 80 cm vyvazeny mec 0,7 kg, nevyvazeny
0,5 kg, 60 cm tesak nejméné 0,3 kg, 140 cm sekera 0,8 kg




